1. KARTA POSTACI:

Nauczyciel — Streamer
Influencer
Imie i nazwisko: Reuben Shaw
Ksywka: ,MrKnowltAll”
Pochodzenie:
Centralna Strefa Megalopolis — Boston — sie¢ cyfrowych ,szkot bez muréw”, dziatajgcych

na zasadzie prywatnych platform transmisyjnych. Reuben pracowat jako nauczyciel historii,
ale prawdziwa popularnos¢ zyskat jako streamer edukacyjny.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Reuben byt nie tylko nauczycielem, ale mentorem - prowadzit program Zrob to sam —zrozum
Swiat, uczac mtodych, jak zy¢, myslec¢ krytycznie i nie dac¢ sie propagandzie. Jednym
Z jego najbardziej zaangazowanych uczniow byt Leo — genialny chtopak z biedoty. Wierzyt
w Reubena jak w ojca. Chtopak, zainspirowany jego transmisjami, postanowit wzig¢ sprawy
w swoje rece i zaatakowat przedstawiciela WorldCorp. Po tym wydarzeniu Leo wylgdowat
w wiezieniu, a Reuben nie potrafit wroci¢ do nauczania. Kiedy zobaczyt mozliwosc¢ wziecia
udziat w Eksperymencie, nie myslat dtugo.

Grzech przesztosci:

Reuben nigdy nie mowitwprost: ,Zrobto”. Ale méwit: ,Mysl samodzielnie. Dziataj, gdy widzisz
niesprawiedliwosc¢. Nie badz bierny”. Leo stuchat. Mtody, bystry, zaangazowany chtopak.
Reuben nigdy nie zgtosit sie jako swiadek. Nigdy nie powiedziat publicznie, ze to on inspiro-
wat chtopaka. Zamilkt. Ttumaczyt sobie, ze nie byt winny. Ale dobrze wiedziat, co Leo wynidst
Z jego lekgiji.

Typ:

Jestem czescig zespotu — wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wtedy, kiedy gra sie zespo-
towo. Jezeli dotgczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac Eksperyment.




2. KARTA POSTACI:

Odznaczony Generat
Wojskowy
Imie i nazwisko: Reese Maddox
Pochodzenie:
Centralna Strefa Megalopolis — Boston — sie¢ cyfrowych ,szkot bez muréw”, dziatajacych

na zasadzie prywatnych platform transmisyjnych. Reuben pracowat jako nauczyciel historii,
ale prawdziwa popularnos¢ zyskat jako streamer edukacyjny.

Kiedy WorldCorp przejeto kontrole nad resztkami armii, zostat ,uhonorowany” odznacze-
niemiemeryturg.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Nie mogt zniesé roli pomnika. Jego nazwisko pojawiato sie na podrecznikach strategii...
a jednoczesnie nikt nie pozwalat mu juz dowodzi¢ ani dziatac. Zgtosit sie dobrowolnie. Nie
dla chwaty. Bo wojownik, ktory nie walczy, gnije od srodka. Eksperyment to ostatniraz, kiedy
moze cos jeszcze zmienic¢. Moze jeszcze raz poprowadzié ludzi do zwyciestwa.

Grzech przesztosci:

W czasie ewakuacji enklawy 8L Reese dostat rozkaz wycofania sig, zostawiajgc za sobg
cywilow — nie byto wystarczajacej ostony i Srodkow transportu. Zamiast sie sprzeciwic, roz-
dzielitludzi wedtug wydolnosci fizycznej, biorac tylko ,tych z szansg na przezycie”. Tych stab-
szych zostawit. Oficjalnie: racjonalna decyzja. Taktycznie uzasadniona. Ale Reese pamigta
ich twarze. | to, ze miat wybor.

Typ:

Jestem czescig zespotu — wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wtedy, kiedy gra siezespo-
towo. Jezeli dotgczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac¢ Eksperyment.




3. KARTA POSTACI:

Karierowicz
Naukowiec
Imie i nazwisko: dr Travis McRay
Pochodzenie:

Megalopolis — sektor Central Heights, dawne centrum akademickie przeksztatcone w dziel-
nice autonomicznych uniwersytetow.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Travis poswiecit dekady na badania nad syntetycznym biatkiem, ktére mozna hodowaé
w skazonej glebie i bez dostepu do swiatta stonecznego. Jego celem byto stworzenie zyw-
nosci dla biednych mieszkancow Megalopolis. Jednak kiedy projektowi odmoéwiono finanso-
wania, zrozumiat, ze wiedza nic nie znaczy bez odpowiednich znajomosci. Eksperyment to
dla niego mozliwosc¢ dotarcia do miejsca, w ktorym ludzie naprawde go docenia.

Grzech przesztosci:

W fazie testow Travis zgodzit sie, by jego prototypowe biatko trafito do dystrybucji w trzech
biednych dzielnicach — nie wiedziat o mozliwych, nieodwracalnych efektach neurologicznych
przy dtuzszym spozyciu. Liczyt, ze dane z ,testow” przyspieszg rozwoj projektu. Po kilku
miesigcach udzieciiosob starszych konsumujgcych zywnosé zaczeto obserwowac drgawki,
zaniki pamieci, agresje. Gdy prawda wyszta na jaw, dzielnice zostaty odciete, a mieszkancy
pozostawieni sami sobie.

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygra¢. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami,
najwazniejszy jest Twoj los.




4. KARTA POSTACI:

Wtbczega
€9
Zwyklak
Imie i nazwisko: Cass ,,Stray” Delano
Pochodzenie:
Zaden sektor nie przyznaje sie do rejestracji tej osoby. Cass byt dzieckiem bez numeru,

wychowanym na obrzezach Megalopolis. Wedrowat miedzy enklawami, przyjmujac tymcza-
sowe tozsamosci, pracujac za zywnosg, spigc tam, gdzie system nie siegat.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Stray nie przyszedt po miejsce w Koryntii. Przyszedt po zemste. W jednym z testowych sek-

torow jego przyjaciotka — dziewczyna bez numeru, jak on — zostata ,przypadkowo zutylizowa-

na” podczas btednej klasyfikacji obywateli. Cass wie, ze Eksperyment to nie tylko selekcja
—to wydarzenie. On sprawi, aby wszyscy zapamietali je na dtugo.

Grzech przesztosci:

przez kilka miesiecy pracowat jako nielegalny przewodnik dla ,niesystemowych”, ktorzy

chcieli dosta¢ sie do enklaw z lepszymi warunkami. Obiecywat im przejscia, ochrone,

kontakt. Ale pewnej nocy, gdy patrol sie zblizyt, zostawit rodzine z dzie¢mi na zaminowanym

odcinku. Nie ostrzegtich. Przezyt tylko ojciec. Stray powtarza sobie, ze i tak nie mogli przejsc¢
—ale prawda jest taka, ze po prostu sie bat.

Typ:

Chaos - jeste$ agentem chaosu. Twoim zadaniem jest spowodowac jak najwieksze zamie-
szanie, tak aby zwiekszac ogladalnosc. Ty wiesz, ze i tak nie wygrasz.




S. KARTA POSTACI:

Potakiwacz
Polityk
Imie i nazwisko: Frankie Webb
Pochodzenie:

Sektor Administracyjny Megalopolis — blok biurowo-urzedniczy, przeksztatcony w centrum
administracyjne. Frankie urodzit sie w rodzinie urzednikdéw niskiego szczebla. Od najmtod-
szych lat uczono go dwoch rzeczy: nie zadawaj pytan i zawsze rob to, czego sie od ciebie
oczekuje Byt bezbtedny w tworzeniu dokumentacji, idealny w procedurach, niemal niedo-
strzegalny w ttumie innych urzednikéw. Pracowat w Dziale Obstugi Informacyjnej WorldCorp
jako referent ds. przekazywania komunikatow.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Oficjalnie —z wiasnejwoli. Nieoficjalnie — ktos kazat mu to zrobic¢. Frankie zobaczyt cos, czego
nie powinien widzieé: wewnetrzng instrukcje ewakuacyjng dla kadry WorldCorp na wypadek
masowego buntu. Wiedziat, ze nie ma prawa mowic, ale zaniepokojony przestat kopie nie-
powotanej osobie. Nie wiedziat, ze przesyta jg do cztonka opozycji. Zostat ,przeniesiony”,
aw rzeczywistosci zapisany do Eksperymentu, bez prawa sprzeciwu.

Grzech przesztosci:
Frankie przez lata zatwierdzat i publikowat komunikaty informacyjne, ktore zawieraty fatszy-
we dane dotyczace ,bezpiecznych enklaw”. Wiedziat, ze zacheca ludzi do przenoszenia sie

do sektorow, w ktorych brakowato filtrow, lekow lub infrastruktury. Wiedziat, ze ludzie moga
tam umrzeé. Ale nigdy nie zaprotestowat.

Typ:

Jestem czescig zespotu — wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wtedy, kiedy gra sie zespo-
towo. Jezeli dotagczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac¢ Eksperyment.




6. KARTA POSTACI:

Zawsze pierwsz
p Y
Influencer
Imie i nazwisko: Charlie ,,Char” Calderon
Pochodzenie:
Suburbia Los Angeles. Wychowany w kompleksie sportowym dla wyjatkowo uzdolnionych
dzieci — miejscu, ktore przypominato bardziej akademie wojskowa niz szkote. Od pigtego

roku zycia codziennie trenowat. Juz jako nastolatek zdobywat medale w zawodach: wyscigi
uliczne, przetrwanie w strefach skazonych, walki druzynowe. Stat sie legenda ligi UrbanCore.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Kiedy jego wyniki zaczety spadac, sponsorzy go porzucili. Mtodsi, szybsi, bardziej ,klikajacy
sie” zawodnicy zajeli jego miejsce. Probowat wrocic, brat udziat w nielegalnych turniejach
—az w koncu sam zgtosit sie do Eksperymentu. To jedyne miejsce, gdzie znowu moze byé¢
pierwszy. | nie zamierza przegrac. Niezaleznie od ceny.

Grzech przesztosci:

Charlie byt faworytem w jednym z turniejow eliminacyjnych CorePrime. Jego najgrozniejszy
rywal, mtody chtopak z zaplecza technicznego, byt naprawde niezty. Charlie wiedziat, Ze nie
moze pozwoli¢ sobie na przegrang. W noc przed finatem dostarczyt anonimowy, sfatszowa-
ny raport o stosowaniu dopingu przez przeciwnika. Chtopaka wykluczono, jego kariera sie
skonczyta.

Typ:

Gram na siebie— Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami, najwaz-
niejszy jest Twoj los.




7. KARTA POSTACI:

Dziennikarz sledczy

Dziennikarz
Imie i nazwisko: Rowan Blake
Pochodzenie:
Rowan nigdy nie miat domu. Urodzit sie w Konwoju — karawanie, ktora przemierzata pogra-
nicza enklaw, dostarczajgc potrzebne zasoby, zapasy i informacje. Taki styl zycia pozwolit
mu zostac kims$ w rodzaju dziennikarza — gawedziarza. Przenosit z miejsca na miejsce rozne

historie, a wraz z nimi cos, co uwazat za prawde. Byt niezaleznym w najczystszym sensie:
nikomu nie ufat, nikomu nie stuzyt.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Podczas pobytu w sektorze 2B Rowan trafit na dziennik jednego ze zmartych uczestnikow
Eksperymentu sprzed trzech lat. Znalazt tam informacje na temat przebiegu Eksperymentu.
Zaczat szukac dalej. Dotart do rodzin innych zaginionych. Historie sie powtarzaty: ,odpadt
w drugim etapie”, ,ciata nigdy nie odnaleziono”. Rowan zrozumiat, ze jedynym sposobem,
by poznaé prawde, jest stac sie jej czescia. Dlatego wszedt do Eksperymentu z ukrytym reje-
stratorem, neutralng tozsamoscia i konkretnym celem: udokumentowac, co naprawde dzieje
sie za kulisami gry o przetrwanie, a nastepnie opowiedzie¢ to innym ludziom.

Grzech przesztosci:

Podczas pracy w odizolowanej enklawie gorniczej ,,Sierra 12” Rowan prowadzit dokumenta-
cje naduzyc przy dystrybucji wody pitnej —temat politycznie wrazliwy, ale nie na tyle ,klikalny”,
by ktokolwiek chciat go kupi¢. Mieszkancy — zdesperowani i zmeczeni — uwierzyli mu. Dali
mu dostep do zapiskow, zgodzili sie mowi¢ do kamery, nawet ryzykujac represje ze strony
wiascicieli kopaln. Rowan przebywat tam przez trzy tygodnie. Zebrat materiat. Miat wszystko

—zeznania, dane techniczne, ujecia z drona. Ale w ostatnim momencie dostat cynk: lepiej sie
stamtad szybko wynies¢, bo WorldCorp zaczeto przygladac sie sprawie. Spakowat sprzet
i wyjechat tej samej nocy. Nie uprzedzit mieszkancéw. Nie ostrzegt ich, ze moga by¢ na ce-
lowniku. Nigdy nie opublikowat materiatu — uznat, ze jest zbyt ryzykowny.

Typ:

Trzymam ze zwyciezcami—wiesz kiedy zmieni¢ strone i poprze¢ silniejszego. Najwazniejsze
jest przetrwanie.




8. KARTA POSTACI:

Laureatka Nagrody
Technovision

Naukowiec

Imie i nazwisko: dr Ariel Zhao

Pochodzenie:

Suburbia Seattle, sektor energetyczny. Dziecko drugiego pokolenia chinskich imigrantow,
ktore dorastato miedzy stacjami tadowania a warsztatami ogniw wodorowych. Juz jako
nastolatka tworzyta autonomiczne systemy zasilania dla lokalnych spotecznosci.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Ariel pochodzi z biednego domu, jednak dzieki swojej determinacji byta w stanie zdoby¢
odpowiednig edukacje i rozpoczac prace z szanowanymi naukowcami. Przetomowym mo-
mentem byto otrzymanie Nagrody TechnoVision — najwyzszego wyroznienia dla miodych
wynalazcow — za projekt ,Magnetar”: miniaturowg elektrownie zasilajacg mate osady. Nie-
stety, jej technologia zostata szybko przejeta i zmonopolizowana przez sektor prywatny. Gdy
sprzeciwita sie jej komercjalizacji i wykluczajgcemu modelowi dystrybucji, zostata oskarzo-
na o sabotaz i zwolniona z pracy. Dzi$ naprawia piece i baterie w podziemnych warsztatach.
W Eksperymencie widzi szanse ha howe zycie i wrocenie do task.

Grzech przesztosci:

W akcie desperacji, by zatrzymac okrutne wykorzystanie swojej technologii, zdalnie zabloko-
wata aktualizacje systemu ,Magnetar” w kilkudziesieciu enklawach. Myslata, ze zmusi to za-
rzadcow do negocjacji. Zamiast tego osady stracity zasilanie, a niektoére placowki medyczne
i filtracyjne przestaty dziata¢. Cho¢ nikt nie zgingt bezposrednio wskutek jej sabotazu, chaos,
ktory wywotata, kosztowat zdrowie i bezpieczenstwo setek ludzi.

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami, naj-
wazniejszy jest Twoj los.




9. KARTA POSTACI:

Kura domowa
Zwyklak

Imie i nazwisko: Marla Quinn
Pochodzenie:

Strefa mieszkaniowa 5A — zamkniete osiedle z systemem wewnetrznej dystrybucji, dawniej
klasyfikowane jako ,niskiego ryzyka”. Marla przez wiekszosc¢ zycia nie opuszczata swojego
sektora. Byta matkg, zong i opiekunka. Dlaczego przystapita do Eksperymentu: Gdy jej maz
zmart z powodu przewlektej choroby, a corke przeniesiono do kolonii edukacyjnej bez prawa
odwiedzin — Marla zostata sama. Nie miata umiejetnosci, nie znata systemu, nikt nie oferowat
jej pomocy. Zglosita sie do Eksperymentu.

Grzech z przesztosci:

Podczas awarii systemu wentylacyjnego w bloku, gdzie mieszkata, Marla miata dostep do za-
pasowych masek z domowego magazynu. Wiedziata, ze starczy tylko dla jednej osoby. Przy-
szta do niej sgsiadka z dzieckiem — btagata o pomoc. Marla zamkneta drzwi. Powiedziata: ,Nie
mam nic”. Dziecko nie przezyto nocy. Nigdy nie przyznata sie do winy. Nawet sama przed sobg.

Typ:

Nie dam sie oszukac - kiedys$ zaufatas juz nieodpowiednim ludziom. To sie juz nie powtorzy.
Nikt Cie wiecej nie oszuka, bo Ty nie zaufasz juz nikomu.




10. KARTA POSTACI:

Rezyser z pogranicza
Influencer
Imie i nazwisko: Miles Turner

Pochodzenie:

Nowe Los Angeles — sektor medialny Megalopolis, zwany potocznie ,Cieniem Hollywo-
od”. Zdewastowana dzielnica dawnych studiow filmowych, dzi$ petna prywatnych kanatow
transmisyjnych. Dlaczego przystapit do Eksperymentu: Gdy popularnos¢ jego progra-
mow zaczeta spadac¢, Miles probowat za wszelka cene ratowac¢ swojg kariere. Kontrower-
sja, dramaty, content uliczny. Nic nie dziatato. W koncu sponsorzy opuscili go, a on zostat
z ogromnymi dtugami i pozwem od Fundacji Praw Cziowieka. Eksperyment to jego ostatnia
deska ratunku — zwyciezca moze przesta¢ obawiac sie o swoj dobrobyt, a wszystkie jego
diugi zostajg umorzone.

Grzech przesztosci:

W swoim dawnym show, Granica Prawdy, ujawniat historie ludzi z marginesu — zdrady,
choroby, cierpienie. Problem w tym, ze potowa tych historii byta sfabrykowana, a druga
potowa... zmanipulowana do granic wytrzymatosci. W jednym z odcinkow matka dowie-
dziata sie na wizji, ze jej syn nie zyje — informacja byta fatszywa, miata ,podnies¢ napiecie”.
Kobieta dostata zawatu serca i zmarta na miejscu.

Typ:

Nie daj sie oszukac — Ty pociggasz za sznurki. Nie daj sie wykorzystac. NIKOMU.




11. KARTA POSTACI:

Szpieg przemystowy
Naukowiec

Imie i nazwisko: Lee Parrish

Pochodzenie:

Militech Township, strefa korporacyjna wschodniego Megalopolis. Zamknigete osiedle, zbu-
dowane wokot kampusu badawczego i fabryk dronow.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Lee przez lata pracowata jako posredniczka w procesie handlu danymi miedzy konkurujacy-
mi firmami. Nie byta hakerka — byta specjalistka od wyciggania informacji. Wiedziata, kto pije
za duzo, kto ma chore dziecko, a kto uzywa stabych haset. Zdradzita kazdg korporacje, dla
ktorej pracowata, ale zawsze na warunkach, ktore dawaty jej ogromne zyski. Az w koncu
oszukata niewtasciwych ludzi. Probowata ukry¢ sie w najbiedniejszych dzielnicach, ale jej
twarz wcigz kragzy w prywatnych sieciach korporacyjnych. Eksperyment to dla niej szansa
na uratowanie sie przed zemstg korporacji.

Grzech przesztosci:
Lee sprzedata dane biomedyczne kilkudziesieciu pacjentoéw testowych Eksperymentu — nie
wiedziata, ze ich profile postuzg do kalibracji systemu selekcji populacyjnej w Koryntii. Kil-

kanascie osob zostato trwale zakwalifikowanych jako ,genetycznie nieoptymalne” i stracito

prawo do jakiejkolwiek formy udziatu w Eksperymencie.

Typ:

Trzymaj ze zwyciezcami — wiesz kiedy zmieni¢ strone i poprze¢ silniejszego. Najwazniejsze
jest przetrwanie.




12. KARTA POSTACI:

Paparazzi

Dziennikarz
Imie i nazwisko: Sage Monroe
Pochodzenie:
Obrzeza i suburbia Nowego Vegas — zdewastowane dzielnice, w ktorych najwazniejszy jest
fame i zasieg. Sage dorastata wsrod ulicznych nadajnikow i nielegalnych kanatow informa-
cyjnych. Jako nastolatka zaczeta dokumentowac pikantne zycie swoich sgsiadow — skanda-

le, awantury, niesnaski. Nigdy nie pracowata dla zadnej stacji. Jej materiaty rozprzestrzeniaty
sie same — kazdy chciat zobaczy¢, ze inni maja gorzej.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Po latach rejestrowania cudzych dramatéw Sage podjeta decyzje: wejdzie do Eksperymentu
dobrowolnie. Chciata pokaza¢, co naprawde dzieje sie wewnatrz i by¢ moze nagra¢ kilka
ekscytujgcych wypowiedzi oraz poznac troche skrywanych sekretow. Sage chce zobaczyc,
co sie dzieje, kiedy ludzi zostajg postawieni pod sciang. Nie zalezy jej na zwyciestwie.

Grzech przesztosci:

W jednym z jej najgtosniejszych materiatow Sage pokazata mtoda kobiete podczas prote-
stu w enklawie BK. Nagranie sugerowato, ze rzuca ona koktajlem Mototowa w strone patroli
WorldCorp. W rzeczywistosci materiat byt zmanipulowany - i Sage to wiedziata. Puscita go,
bo wiedziata, ze bedzie sie klikat. Kobieta zostata aresztowana i dotkliwie pobita przez stuzby
porzadkowe.

Typ:

Nie daj sie oszukac¢ — badz sprytniejsza od pozostatych. Nie mozesz zaufa¢ NIKOMU.




13. KARTA POSTACI:

Dziennikarz lokalnej gazety
Dziennikarz
Imie i nazwisko: Alex Zielinski
Pochodzenie:
Goodfall Springs — mikroenklawa na terenie dawnego Srodkowego Wschodu, formalnie nie-
zalezna, faktycznie traktowana jako zaplecze rolnicze. Tam powstat ,,Gtos” — lokalna gazetka,
ktora z czasem stata sie symbolem uporu i dumy prowincji. Alex dotgczyt jako reporter,

a potem zostat gtbwnym redaktorem. Pisat o problemach z dostawami wody, o nielegalnych
przejeciach gruntow, o cichym oporze wobec centralnych przepisow.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Po opublikowaniu reportazu o znikajacych przesiedlonych rodzinach, Alex dostat zakaz pu-
blikowania. Zarekwirowano caty naktad, zamknieto drukarnie, zatrzymano wspotpracowni-
kow. Ostatni numer ,Gtosu” byt pusta strong. Eksperyment byt jego jedyng szansg, by cos
jeszcze znaczyc i opowiedzie¢ swiatu o losie Goodfall Springs.

Grzech przesztosci:

W jednym z reportazy Alex opisat historie samotnego ojca, ktory rzekomo sprzedat swoj filtr
powietrza za zywnosc¢, doprowadzajgc do smierci dziecka. Historia byta oparta na pogto-
skach - dramatyczna, nosna, tragiczna. Tyle ze nieprawdziwa. Gdy prawda wyszta na jaw,
byto juz za pozno. Ojciec zostat wykluczony ze spotecznosci.

Typ:

Jestem czescig zespotu — wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wtedy, kiedy gra sie zespo-
towo. Jezeli dotgczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac¢ Eksperyment.




14. KARTA POSTACI:

Cztonek zespotu badawczego
Naukowiec

Imig i nazwisko: dr Robin Ashford

Pochodzenie:

Suburbia Pittsburgha — dawny osrodek przemystu ciezkiego, przeksztatcony po katastrofie

klimatycznej w fabryke nawozow. Kevin dorastat wsrdéd chemikalidow. Zapachy jego dziecin-
stwa sg trudne do opisania.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu?:

Robin przez wiekszos¢ zycia pracowat jako mtodszy specjalista ds. badan nad stabilnoscig
gleby klasy F. Jego pokoj znajdowat sie na najnizszym pietrze a on sam byt traktowany jak
plankton. Cho¢ miat ogromny wktad w realizowane projekty, nigdy nie doczekat sie uznania
— ani awansu, ani prawa do transferu w bezpieczniejsze rejony. Po latach frustracji i zycia
w cieniu cudzych sukcesoéw postanowit zawalczy¢ o uznanie. Eksperyment to jego szansa,
by przestac byc¢ nikim.

Grzech przesztosci:

W koncowejfazie projektu jednego z nawozow, Robin zanizytwskazniki toksycznosci, wiedzac,
ze pozwoli to przyspieszy¢ zatwierdzenie technologii i uratuje finansowanie jego zespotu.
Wiedziat tez, ze przy dtugotrwatym stosowaniu zwigzek moze przenika¢ do podziemnych
zrodet wody. Kilka miesiecy po wdrozeniu, na obszarze Ohio doszto do skazenia uje¢ wody,
a kilkanascie osob zmarto w wyniku zatrucia. Sprawe wyciszono.

Typ:

Jestem czescig zespotu — wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wtedy, kiedy gra sie zespo-
towo. Jezeli dotaczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac Eksperyment.




15. KARTA POSTACI:

Patostreamer
Influencer
Imie i nazwisko: Sol ,Krater” Holloway
Pochodzenie:

Riverside Sprawl, potudniowe obrzeza Megalopolis. Betonowa pustynia, gdzie kazde miesz-
kanie ma antene, ale nie kazdy ma dostep do czystej wody.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Sol nie wierzy w porzadek. Systemy, regulaminy, hierarchie — wszystko to wedtug niego
tylko dekoracje stworzone przez korporacje, aby utrzymac gtupich ludzi w ryzach. Dla niego
Eksperyment nie jest przepustka do lepszego zycia, a doskonatg okazja do wprowadzenia
chaosu. Z ukrytg kamerg i mentalnoscig prowokatora, chce zamieni¢ Eksperyment w reality
show, od ktorego nikt nie bedzie mogt sie oderwac.

Grzech przesztosci:

Podczas jednego ze swoich streamow opublikowat materiat o samotnej matce, ktora probo-
wata nielegalnie przemyci¢ lekarstwa dla swojego chorego dziecka. Nie zamazat jej twarzy,
a film stat sie viralem. Dziecko trafito do osrodka, matka zostata pobita przez ,,patrole obywa-
telskie”. Sol nigdy nie usunat materiatu.

Typ:

Chaos - jestes agentem chaosu. Twoim zadaniem jest spowodowac jak najwieksze zamie-
szanie, tak aby zwiekszaé¢ ogladalnosc. Ty wiesz, ze i tak nie wygrasz.




16. KARTA POSTACI:

Bezrobotny
Zwyklak

Imie i nazwisko: Ezra Boone
Pochodzenie:

South Bronx Extension — dawna strefa przemystowa przerobiona na sektor mieszkalny.
Bezrobocie powyzej 70%, zasitki nieistniejace, praca tymczasowa lub zadna. Ezra utrzymy-
wat sie z dorywczych kontraktow na prace fizyczne, zanim automatyzacja nie zastgpita go
robotem.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Ezra nie wierzy juz w naprawe Swiata. Probowat juz wielu zawodow i w zadnym sie nie
utrzymat. Sytuacja zmusita go do dziatania. Ma 43 lata i doskonale wie, ze jesli nie zdobe-
dzie miejsca w Koryntii, to moze nie przezy¢ kolejnego roku. Twierdzi, ze to jego ostatnia
,fozmowa o prace”. Tyle ze tym razem nie zamierza nikomu ustepowaé miejsca.

Grzech z przesztosci:

Kiedy byt jednym z operatorow dronow porzadkowych w sektorze 14E, zostat zmuszony do
przeprowadzenia interwencji w dzielnicy, w ktorej wychowat sie jego brat. Mogt odmowic wy-
konania polecenia. Mogt przestawié¢ ID drona. Ale nie zrobit nic. Tlumaczyt sobie, ze tylko wy-
konywat rozkaz. Jego brat zagingt w akcji — bez sladu. Ezra nigdy nie probowat go odszukac.

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami,
najwazniejszy jest Twoj los.




17. KARTA POSTACI:

Policjantka

Wojskowy
Imie i nazwisko: Casey Vega
Pochodzenie:
Strefa Centralna, Megalopolis Nowy Detroit — rejon uznawany za ,modelowy sektor bez-
pieczenstwa miejskiego”, kontrolowany przez WorldCorp w ramach eksperymentalnego
programu ,Spojnosc przez Site”. Casey przez lata pracowata jako oficer patrolowy. Zawsze

trzymata sie regulaminu. Wierzyta, ze porzadek to jedyna forma ratunku w swiecie, gdzie
wszystko sie sypie.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Gdy w jej sektorze wybuchty zamieszki, Casey odmowita wykonania polecenia masowego
aresztowaniu grupy dzieciakow z lokalnej szkoty. Kilka godzin pézniej zostata zdegradowana.
Tydzien poézniej — odznaka znikneta. Miesigc pozniej otrzymata zaproszenie do Eksperymen-
tu jako ,,szansa na nowy start”. Nie miata juz munduru. Nie miata zespotu. Nie miata wptywu.
Ale w Eksperymencie mogta znow dziataé. | tym razem nikt nie miat mowic jej, co jest stuszne.

Grzech przesztosci:

Casey prowadzita sprawe dotyczaca znikajgcych wiezniow z przepetnionego aresztu sekto-
rowego. Znalazta powigzania miedzy ochrong aresztu, prywatna firma relokacyjng i dostaw-
cg organow biomedycznych. Zebrata dowody. A potem... zniszczyta je. Nie z przekupstwa.
Nie z tchorzostwa. Z przekonania, ze ujawnienie tego doprowadzitoby do wiekszych zamie-
szek, ofiar i chaosu niz cisza. Do dzis$ nie wie, czy ocalita miasto — czy tylko siebie.

Typ:

Nie dam sie oszukac — kiedy$ zaufatas juz nieodpowiednim ludziom. To sie juz nie powtorzy.
Nikt Cie wiecej nie oszuka, bo Ty nie zaufasz juz nikomu.




18. KARTA POSTACI:

Wieczny pacjent
Zwyklak

Imie i nazwisko: Lennie Rae
Pochodzenie:
Enklawa medyczna Luma 9 — sektor dla 0sob z przewlektymi schorzeniami wymagajacymi

kosztownych terapii. Lennie od dziecka cierpi na rzadka chorobe autoimmunologiczna. Jej

zycie toczyto sie miedzy kropldwkami, klinikami a formularzami refundacyjnymi.
Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Dzieki eksperymentowi moze — po raz pierwszy — zy¢ bez ograniczen, bez $cian i bez opasek
monitorujgcych funkcje zyciowe. Koryntia posiada swietnie wyposazone sektory medyczne
oraz dostep do najlepszych lekarstw. Lennie nie walczy o $wietlang przysztosé. Onachce po
prostu by¢ cztowiekiem, a nie przypadkiem klinicznym.

Grzech z przesztosci:

Lennie przez lata byta ,twarzg” kampanii promujacej nowy system wsparcia medycznego
dla pacjentow z chorobami przewlektymi. Wystepowata w materiatach, udzielata wywiadow,
zapewniata, ze system dziata. Wiedziata, ze wcale nie, ale dopoki pojawiata sie w nagraniach,
miata dostep do lekow, ktorych inni nie mieli. Kiedy system sie zawalit i tysigce osob pozba-
wiono terapii — ona byta bezpieczna.

Typ:

Nie dam sie oszukac — kiedys zaufatas juz nieodpowiednim ludziom. To sie juz nie powtorzy.
Nikt Cie wiecej nie oszuka, bo Ty nie zaufasz juz nikomu.




19. KARTA POSTACI:

Biaty kotnierz
y kot yk
Wojskowy
Imie i nazwisko: Jordan Lin
Pochodzenie:
Sektor Finansowy Megalopolis — korporacyjne osiedle zamkniete, gdzie dzieci uczono
arkuszy kalkulacyjnych wczesniej niz liter. Jordan pracowat jako doradca ds. przeje¢, pozniej

jako negocjator w sprawach likwidacji ,niewydolnych jednostek produkcyjnych”. Byt sku-
teczny, bezbtedny, elastyczny —idealny trybik w systemie.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

W wyniku wewnetrznego audytu Jordan zostat zawieszony. Wiedziat, ze jego czas w World-
Corp dobiegt konca. Nie chciat sie oczysci¢. Chciat zarobié. W Eksperymencie krazyty pie-
nigdze. Transmisje. Sponsoring. Zaktady. Jordan wiedziat, ze jesli zagra sprytnie, nawet bez
zwyciestwa moze wyjs¢ z tego bogaty. A jesli wygra? Tym lepie;.

Grzech przesztosci:
Negocjowat ,restrukturyzacje” enklawy 3W. Oficjalnie: plan ratunkowy. W praktyce: wypro-
wadzenie wartosciowych obywateli i pozostawienie reszty bez zaopatrzenia. Podpisano

umowe. W trzy dni enklawa przestata istnie¢. Jordan wiedziat, co sie stanie. Ale w raporcie
napisat: ,Zrealizowano z maksymalng efektywnoscia. Straty — akceptowalne.”

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami,
najwazniejszy jest Twoj los.




20. KARTA POSTACI:

Samotnik
Zwyklak

Imie i nazwisko: Nolan Finch
Pochodzenie:

Osada Zewnetrzna Vex-Delta, przy dawnym pasie komunikacyjnym Megalopolis. Urodzo-
ny w szczelinie miedzy mapa a systemem. Nolan cate zycie unikat skupisk ludzi. Mieszkat
sam-czasem w ruinach, czasem w kabinie filtracyjnej, czasem gdzies wsrod zardzewiatych
kontenerow.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Bo w koncu i jego znalezli. Przyszedt patrol. Przyniesli formularz i opaske. Powiedzieli: ,To
twoja szansa”. Nie ttumaczyli wiele. Nolan milczat. A potem podpisat. Moze to ciekawosc.
Moze zmeczenie. Moze che¢ sprawdzenia, czy naprawde nie potrzebuje nikogo —nawet tam.

Grzech z przesztosci:

Nolan przez pewien czas ukrywat w swojej strefie przemytnikow lekéw. Wiedziat, ze ich
dziatania destabilizujg okoliczne enklawy — leki byty fatszywe, mieszane z neurotoksyna-
mi, sprzedawane po zawyzonej cenie. Ale Nolan brat swojg dziatke i nikogo nie wypytywat.
Gdy doszto do masowego zatrucia w enklawie 4R, zniknat. Nigdy nie wrocit do tamtej strefy.

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami,
najwazniejszy jest Twoj los.




21. KARTA POSTACI:

Spoteczni
pot k
Polityk
Imie i nazwisko: River O’Connell
Pochodzenie:
Wschodnia Filadelfia, Megalopolis — ogromne miasto, gdzie lokalni dziatacze i wspolno-
ty probowaty latami tata¢ to, co rzad i korporacje dawno juz odrzucity. River zamiast uciec

z tego miejsca, sama zaczeta organizowac zbiorki, tworzy¢ punkty edukacyjne i wspierac
organizacje pomocowe.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

River nie powinno tu by¢. Brata juz udziat w Eksperymencie cztery lata wczesniej. Zaszta
daleko — az do ostatniego zadania. Ale odmowita wykonania zadania, ktore wymagato usu-
niecia innego uczestnika. Wrocita do domu jako ,ta, ktora miata szanse i jg zmarnowata”.
Przez lata zatowata swojej decyzji, ale teraz wrécita: pod fatszywym nazwiskiem, ze zmie-
nionym profilem DNA i spreparowanymi danymi biometrycznymi. Wyszukata kandydatke
z biedoty i ,zastgpita j3”. Tym razem sie nie zatrzyma.

Grzech przesztosci:

River nie tylko sfabrykowata dane biometryczne. Uzyta tozsamosci rzeczywistej osoby —
dziewczyny z enklawy 7C, ktora dostata sie do Eksperymentu. River podszyta sie pod nia,
a potem — wykorzystujac kontakty w jednej z organizacji pomocowych - zablokowata jej re-
jestracje. Dziewczyna znikneta. Moze trafita do zaktadu karnego. Moze nie zyje. River nigdy
tego nie sprawdzita.

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami,
najwazniejszy jest Twoj los.




22. KARTA POSTACI:

Zbawca narodu
Polityk
Imie i nazwisko: Morgan Grant
Pochodzenie:
Megalopolis Chicago — obszar spustoszony ekonomicznie i politycznie. To tam Morgan —
niegdys prosty robotnik z huty — wygtosit przemowienie, ktore stato sie viralem. Kilka minut

nagrania, w ktérym mowit o godnosci, rownosci i odzyskaniu owocow pracy wtasnych rak,
rozpalito tysigce ludzi. Nazwano go bohaterem. Liderem. Zbawca.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Kiedy ruch, ktéry przypadkowo stworzyt, rozrést sie, Morgan zostat zepchniety na margines.
Czescé jego zwolennikow stworzyta radykalne bojowki. Inni uznali, ze zdradzit sprawe, bo nie
wzywat juz do walki. WorldCorp zaproponowat mu ,nowe zycie” w zamian za milczenie.
Odmowit. Zostat sam — bez wsparcia swoich poplecznikow niewiele znaczyt. Eksperyment
to jego ostatnia szansa, by udowodnic, ze nie byt tylko symbolem, lecz cztowiekiem zdolnym
cos$ zbudowac. Nie dla narodu. Dla siebie.

Grzech przesztosci:

Morgan wiedziat, ze jedno z jego przemoéwien zostanie wykorzystane jako wezwanie
do zbrojnego marszu na siedzibe regionalnego zarzadu WorldCorp. Wiedziat, ze czesé ludzi
gotowa byta umrze¢ w jego imie. Mogt ich powstrzymac. Nie zrobit tego. Tego dnia zgineto
ponad 80 osob. Wtadze uznaty go za inspiratora rebelii. On wcigz nie wie, czy byt liderem...
czy tylko pretekstem.

Typ:

Jestem czescig zespotu— wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wt,e dkyiedy gra sie zespo-
towo. Jezeli dotgczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac¢ Eksperyment.




23. KARTA POSTACI:

Zast czyni naczelhego
gpczy Ineg
Dziennikarz
Imie i nazwisko: Avery Hale
Pochodzenie:
Megalopolis — Nowe Denver — sektor medialno-kontrolny, gdzie powstajg wszystkie za-
twierdzone przekazy informacyjne dla oficjalnych kanatéw WorldCorp. Avery wspieta sie po

szczeblach redakeyjnych jako idealna osoba do ,zarzadzania przekazem” — lojalna wobec
korporaciji.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Kiedy jej przetozona zostata publicznie odznaczona za ,strategie narracyjng kanatu 497,
Avery siedziata na zapleczu z przygotowanymi slajdami i gotowym tekstem. To ona wymy-
Slita te strategie. Ona byta matka tego sukcesu. To byt moment przetomowy. Nie mogta juz
patrzec, jak mniej zdolni grajg pierwsze skrzypce. Zgtosita sie do Eksperymentu dobrowol-
nie. Nie po to, zeby przezy¢. Po to, zeby wygraé. Zeby raz w zyciu by¢ ta osoba, o ktorej
WSZyscy mowig.

Grzech przesztosci:
Podczas kryzysu informacyjnego w enklawie 9C Avery stworzyta krotkg notke informacyjng,
sugerujac, ze zaginione dzieci z tej strefy mogty zostac ,ewakuowane przez nieuprawniong

siatke aktywistow”. W rzeczywistosci wiedziata, ze dzieci zginety w zawalonym schronie —
ale narracja z aktywistami byta bardziej uzyteczna dla dobra WordCorp.

Typ:

Gram na siebie — Twoim celem jest wygrac. Nie przejmujesz sie innymi uczestnikami,
najwazniejszy jest Twoj los.




24. KARTA POSTACI:

Siostra mitosierdzia

Wojskowy
Imie i nazwisko: Emery Quinn
Pochodzenie:
Szpital polowy Enklawy 13F potozony na przedmiesciach, prowizoryczna placowka medycz-
na dziatajgca poza kontrolg WorldCorp. Emery przez lata pomagata rannym i chorym. Jej
Swiat nie miat rozroznienia na dobrych i ztych. Byta tam, gdzie ludzie potrzebowali pomocy.

Ale swiat nie byt wdzieczny. Osrodek sptonat po ,przypadkowym” nalocie. Emery przezyta.
| cos sie w niej zmienito.

Dlaczego przystgpita do Eksperymentu:

Nie wierzy juz w system. Nie wierzy w ludzi. Eksperyment to miejsce, gdzie prawda wychodzi
zludzijak ropa zrany. Gdzie nie obowigzuje zadna z zasad. Emery przyszta, by przyspieszyc¢
procesrozpadu. By pokazac, ze nikt nie jesttak niewinny, jak sie wydajeinikttak silny, jak mysili.
Jej zadaniem jest sia¢ zamet. Wywotywac napiecia. Patrzeg, jak to wszystko sie sypie.

Grzech przesztosci:

W jednym z obozow przejsciowych Emery wstrzykneta mieszkancom preparat majacy ich

,uodporni¢ na skazone powietrze”. Byt to niesprawdzony prototyp, pochodzacy z czarne-
go rynku. Po tygodniu potowa dzieci zaczeta mie¢ objawy neurologiczne. Gdy zapytano ja,
dlaczego to zrobita, odpowiedziata: ,Bo nikt inny nie miat odwagi. Ja chciatam przynajmniej
sprobowag”.

Typ:

Chaos - jeste$ agentka chaosu. Twoim zadaniem jest spowodowac jak najwieksze zamie-
szanie, tak aby zwiekszaé¢ ogladalnosc. Ty wiesz, ze i tak nie wygrasz.




25. KARTA POSTACI:

Commentary
Influencer
Imie i nazwisko: Devon Michaels
Pochodzenie:
W rubryce zamieszkaty widnieje ,brak statego miejsca zamieszkania”. Devon to nomad —
cztowiek znikad, ktory przez lata przemierzat rozne osady i metropolie, relacjonujac zycie

zwyktych ludzi. Jego kanat Devon mowi jak jest byt dla wielu jedynym zrodtem niezalezne;j
informacji o tym, jak naprawde wyglada swiat bez filtrow WorldCorp.

Dlaczego przystgpit do Eksperymentu:

Devon zawsze trzymat sie z dala od politycznych uktadow, ale jego zasiegi zaczety rosnac
zbyt szybko. Po gtosnym materiale o nielegalnych dziataniach korporacyjnych na Pustkowiu
Kansas zgtosili sie do niego przedstawiciele ,neutralnych interesariuszy”. Z aproponowali:
,Wejdziesz do Eksperymentu. Zobaczysz, jak to naprawde wyglada, i dostarczysz nam nie-
zbednych danych. W zamian — nie znikniesz z sieci. Devon wiedziat, ze odmowa oznacza-
taby cyfrowe wymazanie. Zgodzit sie. Jego zadaniem jest zebra¢ jak najwiecej informacji
o wszystkim i wszystkich. Jezeli uda sie wygrac, to tylko dodatkowy zysk.

Grzech przesztosci:
Kiedys Devon opublikowat materiat, ktory rzekomo demaskowat nielegalne dziatania lokal-
nego polityka. Postuzyt sie zmanipulowanym nagraniem. Gdy sprawa wyszta na jaw, byto juz

za pozno — mezczyzna zostat brutalnie pobity.

Typ:

Jestem czescig zespotu— wiesz, ze najwiekszy sukces odnosi sie wtedky kiedy gra sie ze-
spotowo. Jezeli dotaczysz do silnej grupy, mozecie razem wygrac Eksperyment.






